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2.9 CONFIGURAMOS EL TLISTVIEW. 72

2.10 AGREGAMOS AL FORMULARIO UNA REFERENCIA AL MÓDULO DE
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6.3 CONSULTA PARA OBTENER LOS DATOS DE LA HOJA. 189

6.4 ENLACE ENTRE LA CUADRÍCULA Y LOS DATOS. 190
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Danysoft



28 LISTA DE FIGURAS

9.5 ELEMENTOS A INTRODUCIR EN EL FORMULARIO. 278

9.6 EL PROGRAMA EN FUNCIONAMIENTO MOSTRANDO UNA PÁGINA DE
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15.23 EL CLIENTE PUEDE MODIFICAR LOS DATOS FACILITADOS POR EL
SERVIDOR REST. 467

16.1 EJECUTABLES CON LA VERSIÓN DE DESARROLLO DEL SERVIDOR Y
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16.6 CONSOLA DE CONTROL DEL SERVIDOR EMS. 476

16.7 PROGRAMA DE CONTROL DE LA CONSOLA DE DESARROLLO. 477

16.8 CONSOLA DE DESARROLLO DE EMS. 477

16.9 EN EL REGISTRO DE EVENTOS APARECEN LOS RECURSOS
REGISTRADOS. 478

16.10 RECUPERAMOS LA LISTA DE GRUPOS REGISTRADOS. 479

16.11 OBTENEMOS DETALLES DE UN GRUPO CONCRETO. 480

16.12 CREAMOS UN NUEVO GRUPO CON LA SOLICITUD DE TIPO POST. 480
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