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7.6 Resumen 228

Bases de datos y Unicode 229
8.1 Introducción a Unicode 230

8.1.1 Estándares de codificación: ASCII 230

8.1.2 Unicode y las codificaciones UTF-N 232

8.1.3 Unicode y cabecera BOM 235

8.2 Soporte Unicode en Delphi 236

8.2.1 Tipos de cadenas y caracteres 238

8.2.2 Conversión entre codificaciones 241

8.2.3 Lectura/Escritura de archivos Unicode 245

8.3 Bases de datos y Unicode 252

8.3.1 Configuración Unicode en FireDAC 252

8.3.2 Aspectos especı́ficos de los RDBMS 257

8.4 Resumen 259

PARTE II APLICACIONES CLIENTE/SERVIDOR

Introducción al desarrollo cliente/servidor 263
9.1 Conexión con el servidor de datos 264

9.1.1 Ruta y nombre de la base de datos 264

Danysoft



CONTENIDOS 15

9.1.2 Autenticación de acceso 265

9.1.3 Reutilización de conexiones 267

9.1.4 Gestión de las conexiones durante la ejecución 270

9.2 Obtención de datos 272

9.2.1 Selección de columnas 273

9.2.2 Filtrado de filas 274

9.2.3 Paginación de resultados 275

9.3 Edición de datos 281
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B.7.3 Cómo pasar métodos anónimos como parámetros 620
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